


"Agustín Ibarrola es una de las figuras a recordar cuando se habla del País Vasco. Fue un artista
comprometido, que conectaba sus obras con temas importantes como la defensa de los derechos
humanos, entre otras cuestiones sociales y políticas. Y su intención siempre priorizó la representación
de temas universalmente reconocibles, como la memoria, el trabajo, o la naturaleza.

Este trofeo para el Premio Cantera de la Economía Social de Asle está basado principalmente en dos
obras de Agustín Ibarrola: la Casa de Hierro y los Juegos Para Niños. La propuesta no solo conserva esa
relación con obras originales de Ibarrola, sino que tiene una fuerte relación con la nueva categoría para
la que es entregada.

A lo largo del desarrollo creativo, surgió un vínculo que une el legado histórico de Ibarrola con la
vanguardia y su proyección venidera, estableciendo una conexión entre la obra en curso y el espíritu de
las organizaciones emergentes receptoras. De esta manera, el trofeo parte de la cerámica
principalmente porque mantiene una base tradicional e histórica. Es un material milenario, pero aún
muy presente, y se combina con un método de fabricación innovador, pero con mucho potencial de
desarrollo aún, como lo es la impresión en 3D.

Más allá de un trofeo, este premio es un incentivo a seguir luchando por futuros objetivos, pero también
un soporte físico que materializa de alguna manera todo el trabajo hecho previamente. El deseo de este
premio es que las empresas jóvenes que lo reciban mantengan las ganas y el compromiso por seguir
trabajando por otra forma de hacer empresa."

- Miguel Sabas

















"Agustín Ibarrola es una de las figuras a recordar cuando se habla del País Vasco. Fue un artista
comprometido, que conectaba sus obras con temas importantes como la defensa de los derechos
humanos, entre otras cuestiones sociales y políticas. Y su intención siempre priorizó la representación
de temas universalmente reconocibles, como la memoria, el trabajo, o la naturaleza.

Este trofeo para el Premio Cantera de la Economía Social de Asle está basado principalmente en dos
obras de Agustín Ibarrola: la Casa de Hierro y los Juegos Para Niños. La propuesta no solo conserva esa
relación con obras originales de Ibarrola, sino que tiene una fuerte relación con la nueva categoría para
la que es entregada.

A lo largo del desarrollo creativo, surgió un vínculo que une el legado histórico de Ibarrola con la
vanguardia y su proyección venidera, estableciendo una conexión entre la obra en curso y el espíritu de
las organizaciones emergentes receptoras. De esta manera, el trofeo parte de la cerámica
principalmente porque mantiene una base tradicional e histórica. Es un material milenario, pero aún
muy presente, y se combina con un método de fabricación innovador, pero con mucho potencial de
desarrollo aún, como lo es la impresión en 3D.

Más allá de un trofeo, este premio es un incentivo a seguir luchando por futuros objetivos, pero también
un soporte físico que materializa de alguna manera todo el trabajo hecho previamente. El deseo de este
premio es que las empresas jóvenes que lo reciban mantengan las ganas y el compromiso por seguir
trabajando por otra forma de hacer empresa."

- Miguel Sabas






























